
本大会の参加チーム（以下「チーム」）と所属選手（以下「選手」）は、大会開催日時点で以
下の全ての条件を満たしている必要があるものとする。 
また、過去に解散経験があるなど、問題があると運営が判断した選手が代表者、副代表を務
めるチームの参加を認めない場合があるものとする。

(1) 「代表者」と「副代表」がいること
(2) チームメンバー2人以上が「Discord」に登録し、運営からの問い合わせに対応できること
(3) クラブ公式Twitterアカウントを持っていること
(4) アクティブなクラブメンバーが10名以上いること
(5) 試合終了後の試合結果、スタッツデータを指定した方法で入力できる体制であること
(6) クラブエンブレムがあること
(7) クラブ名、クラブエンブレム、選手名（IDや登録名などを含む）、に政治、宗教、暴力的な
　  意味合いを持たせないこと。また、それ以外でも運営が不適当だと判断した名称、または
　  エンブレムは認めないものとする。
(8) 本大会の使用タイトルのアカウントを保有しており、かつ当該アカウントがBAN(利用停止
　  措置)されていないこと
(9) 本大会にチームとして参加することを承諾していること 
(10) マナーのあるチームであること

第3条 (チームの参加条件) 

本大会において使用するタイトルは、都度、eS-League公式サイトに掲載するものし、使用タイ
トルのバージョンがアップデート等された場合には、原則として、当該最新のバージョンを使
用するものとする。
使用機種は、最新機種が発売された場合においても最新機種は使用せず、数か月の期間を
置いてから最新機種を使用するものとする。

第2条 (使用タイトル等) 

本規約は、eS-League運営（以下「運営」）が主催するeスポーツ大会である「eS-League」
（以下「本大会」）の必要事項を定めたものとする。 
運営は、本大会の運営・進行に関する一切の裁定権を有する。 

第1条 （本規約の目的）
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本大会の試合形式は以下の3種類で行われ、試合ルールは、使用タイトルごとに、別途運営
が公表するルールに従うものとする。 

(1) オンライン形式(PlayStationまたはPC)
　 各参加者が所持するインフラとインターネット回線(有線接続に限る)を通じて行う形式 
  
(2) オンライン形式(スマートフォンアプリ)
　 各参加者が所持するインフラとインターネット回線を通じて行う形式 

(3) オフライン形式 
　 各参加者が運営の指定した場所・日時に集合し、運営が準備したインフラを用いて行う形
　 式

第5条 (試合形式およびルール) 

参加選手は、以下の各号に定める事項を適用する。

(1) 大会進行中に、複数のチームで出場することを禁止とする。ただし、PES部門に関しては
　  一度も出場していない状況に限り、移籍先のチームでの出場を可能とする。
　  また、出場している大会と別の大会であれば、他のチームに所属して出場することは可能
　  とする。
(2) 試合の1日前（18:00）までに登録、またはDiscordにて移籍の申請があった選手のみ
　  出場権があるものとする。
(3) 複数人が共有して使用するIDの登録は禁止とする。
(4) サブアカウントを用いた、選手の二重登録は禁止とする。

第4条 (所属選手のクラブチーム所属) 

(11) 参加者が、反社会的勢力（暴力団、暴力団構成員、暴力団準構成員、暴力団関係企業、
　　総会屋等、社会運動標ぼうゴロ、政治運動標ぼうゴロ、特殊知能暴力集団等またはこれ
　　らに準ずるものをいう）または、反社会的勢力と関係を有する者ではないこと
(12) その他、本規約の内容および運営が別途行う指示を遵守すること。 
　　本大会での賞品贈呈を受け取る場合、氏名、住所、連絡先などの個人情報を運営に提
　　供し、TwitterなどのSNSを用いた受領報告を承諾すること
(13) 本規約の内容に同意していること



(1) 参加チームは、本大会におけるプレイ動画、コメントが、運営または第三者によって、テレ
　 ビ、新聞、公式サイト、SNS等やその他メディア等において、期間の限定なく、無償で、編集、
　 公表、公開、報道または利用（商業的利用を含む一切の利用を含む）されることを承諾
　 し、また、参加者をして承諾させるものとする。 

第7条  (参加者の個人情報・映像等の使用) 

(1) 参加チームならびに参加者は、自らあるいは第三者を通じて以下の行為を行ってはなら
　 ないものとする。 

① 試合の結果に影響を及ぼすおそれのある不正行為（八百長、賭博、改ざん行為、許可さ
　 れていない外部ツール・機器の使用を含むが、これらに限られない）に関与すること 
② 本大会の進行、運営を妨害すること、または本大会の進行上必要な指示、要請に従わな
　 いこと 
③ 試合に無断で欠席すること 
④ 運営、本大会スタッフ、参加者、その他第三者に対し、誹謗中傷もしくは名誉を棄損する言
　 動をおこなうこと、プライバシーを侵害すること、または暴力もしくはハラスメントを行うこ
　 と
⑤ 使用タイトルの評判を毀損する言動をすること 
⑥ 公序良俗に反する言動を行うこと 
⑦ 運営または使用タイトルのパブリッシャーを含む第三者の知的財産権、肖像権等を侵害す
　 ること 
⑧ 本大会を利用し、営利を目的とする行為を行うこと 
⑨ 上記のほか、本規約に違反する行為その他運営が不適切と判断する行為を行うこと 

(2) 前項に関連し、参加チームならびに参加者は、本大会に参加するに当たり、使用機器構成
　  の開示および使用端末の提示を運営から求められた場合、これに応じなければならない
　  ものとする。 

(3) 運営は、参加チームまたは参加者が本条に規定する禁止事項その他本規約に違反する
　  と判断した場合、当該参加チームまたは参加者に対し、順位または勝点の剥奪、賞品の
　  剥奪、アカウントの一時利用停止、出場禁止、参加取消し等の措置をとることができるもの
　  とする。 

第6条 (禁止事項) 



(1) 運営が別途定める場合を除き、参加チームは、本大会への参加を、自身の費用および責
　 任にて行うものとし、参加チームならびに参加者は、本大会への参加を通じてなされた自
　 らの行為に関連して、第三者より何等かのクレーム、問い合わせ、苦情、要求、経費、費用
　 （合理的な弁護士報酬を含む）損害賠償、損失補償の請求を受けた場合には、自身の
　 責任と費用において、これらを処理解決し、他の参加チームならびに他参加者、運営、その
　 他の第三者に何等の迷惑や損害を及ぼさないものとする。  

(2) 前項に加え、運営は、本大会への参加に伴い参加チームまたは参加者に発生した一切の
　 損害（以下各号に定める事項に基づく損害を含むがこれらに限らない）につき、運営の
　 故意または重大な過失による場合を除き、一切その責任を負わないものとする。 

① 本大会の内容の変更、中断、中止、延期、試合ルールの変更等 
② 第3条または第4条または第6条第3項に基づく、参加チームまたは参加者の参加禁止等
　 の措置 
③ 本大会の配信、放送等 
④ 参加チームまたは参加者の名称等の利用 
⑤ 本大会開催中の参加チームまたは参加者の事故、事件、その他のトラブル等 

本大会使用の PC、PC 周辺機器、ディスプレイ、ソフトウェアおよびネットワーク設備等の不具
合・故障

第9条 （免責等）

運営は、本大会の運営上必要と判断した場合は、参加チームに対して事前に通知することに
より、自らの裁量で、本大会の内容の変更、中断、中止、延期、試合ルールの変更等を決定す
ることができるものとします。 

第8条 （変更・中止等）

(2) 頂戴した個人情報については、原則、賞品贈呈のためにのみ使用するものとする。



https://www.es-league.games/japan/contact/ 
 
上記問い合わせ先の他、Discord、eS-Leagueサーバー内、運営への問い合わせチャンネルにて受
け付けております。 
お問い合わせへのご返信は、原則、受付順に行います。お問い合わせ状況や平日・休日・祝日など
時間帯により返信に時間を要する場合があることをご了解ください。
 

以上。

お問い合わせ先

本規約の内容は、運営の判断において、いつでも変更できるものとする。本規約の変更を行
う場合、当該変更の内容を運営の公式サイトに掲載するものとし、当該掲載により変更が適用
されるものとする。

第11条 （規約の変更）

本規約は日本国法に準拠するものとする。本規約に関する一切の紛争は、東京地方裁判所を
第一審の専属的合意管轄裁判所とするものとする。

第10条 (準拠法および管轄)
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